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Die Welt hat sich verDie Welt hat sich veräändertndert

EnterpriseEnterprise
Centralized MainframesCentralized MainframesClient/Server Client/Server 

ComputingComputing

ServerServer--CentricCentric
WebWeb
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Auftretende ProblemeAuftretende Probleme

Installation komponentenbasierter Installation komponentenbasierter 
Anwendungen nicht einfachAnwendungen nicht einfach

„„DLLDLL--HellHell““ (Versionskonflikte, etc)(Versionskonflikte, etc)
Paradigma der WebParadigma der Web--ProgrammierungProgrammierung

Zustandslose HTMLZustandslose HTML--Seiten (oder WebSeiten (oder Web--
Applikationen) schwer zu entwickelnApplikationen) schwer zu entwickeln

Vielzahl von Vielzahl von APIsAPIs
zBzB COM, DCOM, Win32, MFC, etcCOM, DCOM, Win32, MFC, etc
Viele davon PlattformViele davon Plattform--abhabhäängigngig
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Das .NET KonzeptDas .NET Konzept
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Komponenten
Sicherheit

Transaktionen
XML

Power & 
Simplicity

Rich 
Protocols

Web 
Services

KommunikationKommunikation

XML

Relational Access 
to any DB

DatenzugriffDatenzugriff

Das .NET FrameworkDas .NET Framework

Einheitliches Einheitliches 
Programmiermodell Programmiermodell 

Quellcode plattQuellcode platt--
formunabhformunabhäängig ngig 
(nur CLR n(nur CLR nöötig)tig)

FFüür Clients, Serverr Clients, Server
und Servicesund Services

InteroperabelInteroperabel durch durch 
XML Web ServicesXML Web Services

Rich 
Clients

Web 
Browsers

Mobile 
Devices

PrPrääsentationsentation
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Das .NET FrameworkDas .NET Framework

Betriebssystem

Common Language Runtime

Base Class Library

ADO.NET und XML

ASP.NET
Web Forms   Web Services

Mobile Web Forms

Windows
Forms

Gemeinsame Gemeinsame 
LaufzeitumgebungLaufzeitumgebung

Common Common LanguageLanguage
RuntimeRuntime (CLR) liefert (CLR) liefert 
einheitliches Typeinheitliches Typ--
system system 
(VB.NET, C#, J#,(VB.NET, C#, J#,……))
Verbesserte Verbesserte 
SicherheitSicherheit
AssembliesAssemblies ((BiblioBiblio--
thekentheken, , dlldll oder oder exeexe))
RemotingRemoting (Entfernte (Entfernte 
Funktionsaufrufe)Funktionsaufrufe)

Reichhaltige Reichhaltige 
KlassenbibliothekKlassenbibliothek
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Common Common LanguageLanguage RuntimeRuntime

Common Language Runtime

VB.NET

Compiler

IL Code

ASM Code

C#

Compiler

IL Code

C++C++

Compiler

IL Code

JIT Compiler

Betriebssystem

Garbage
Collector
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Die Welt ist mehrsprachigDie Welt ist mehrsprachig

Cobol
Eiffel

Pascal
Perl

PythonAda

C

C++ C#

Haskell

Java
JScript

Visual Basic

MercuryOzOberon
Smalltalk

Scheme

20+ Sprachen20+ Sprachen
Eine IDEEine IDE

Ein FrameworkEin Framework
Ein DebuggerEin Debugger

J#

RPG

Mondrian Component PascalDelphi
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Beispiel : Visual Basic .NETBeispiel : Visual Basic .NET

Imports System

Module HelloWorld

Sub Main(ByVal Args() As String)

Dim I As Integer = 0

For I = 0 To 10
Console.WriteLine("Hello, world!")

Next I

End Sub

End Module

Imports System

Module HelloWorld

Sub Main(ByVal Args() As String)

Dim I As Integer = 0

For I = 0 To 10
Console.WriteLine("Hello, world!")

Next I

End Sub

End Module
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Beispiel : C#  Beispiel : C#  

using System;

public class HelloWorld
{

public static void Main(string[] args)
{

int i = 0;

for ( i = 0; i < 10; i++ ) 
{

Console.WriteLine ( "Hello, world!" );
}

}
}

using System;

public class HelloWorld
{

public static void Main(string[] args)
{

int i = 0;

for ( i = 0; i < 10; i++ ) 
{

Console.WriteLine ( "Hello, world!" );
}

}
}
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Exkurs : JavaExkurs : Java

import java.lang.*;

public class HelloWorld
{

public static void main(string[] args)
{

int i = 0;

for ( i = 0; i < 10; i++ ) 
{

System.writeln ( "Hello, world!" );
}

}
}

import java.lang.*;

public class HelloWorld
{

public static void main(string[] args)
{

int i = 0;

for ( i = 0; i < 10; i++ ) 
{

System.writeln ( "Hello, world!" );
}

}
}



Any time, any place, and on any device – Microsoft® .net™

PropertiesProperties

Mischung aus Methode und Attribut     Mischung aus Methode und Attribut     
(smart (smart fieldfield, , GetterGetter & Setter in einem)& Setter in einem)

public class Button : Control
{

private string caption;

public string Caption {
get {

return caption;
}
set {

caption = value;
Repaint();

}
}

}

public class Button : Control
{

private string caption;

public string Caption {
get {

return caption;
}
set {

caption = value;
Repaint();

}
}

}

Button b = new Button();
b.Caption = "OK";
String s = b.Caption;

Button b = new Button();
b.Caption = "OK";
String s = b.Caption;
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IndexerIndexer
Arrayzugriff auf Arrayzugriff auf ListenListen--PropertyProperty

public class ListBox : Control
{

private string[] items;

public string this[int index] {
get {

return items[index];
}
set {

items[index] = value;
Repaint();

}
}

}

public class ListBox : Control
{

private string[] items;

public string this[int index] {
get {

return items[index];
}
set {

items[index] = value;
Repaint();

}
}

}

ListBox listBox = new ListBox();
listBox[0] = "hello";
Console.WriteLine(listBox[0]);

ListBox listBox = new ListBox();
listBox[0] = "hello";
Console.WriteLine(listBox[0]);
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Benutzerdefinierte MetadatenBenutzerdefinierte Metadaten
Anwendung:Anwendung:

Deklaration:Deklaration:

[AuthorIs(„Michael“)]
class MyClass { ... }

„„AttributeAttribute““

[AuthorIs(„Michael“)]
class MyClass { ... }

[AttributeUsage(AttributeTargets.All)]
public class AuthorIsAttribute : Attribute {

private string m_Name;
public AuthorIsAttribute(string name) { 

m_Name = name;
}

}

[AttributeUsage(AttributeTargets.All)]
public class AuthorIsAttribute : Attribute {

private string m_Name;
public AuthorIsAttribute(string name) { 

m_Name = name;
}

}
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ReflectionReflection
[Serializable]
public class Person 
{

public event OnSaveChange onsv;
public Date DOB; 
public string FirstName;
public string LastName;
public string Name { 

get { 
return FirstName + " " + LastName; 

}
}    
public void Person(string First,string Last)
{

FirstName=First;LastName=Last;
}
public bool Save()
{ 

System.Type t = this.GetType();
foreach( FieldInfo f in t.GetFields() ) 
{ ... }  

}
}

[Serializable]
public class Person 
{

public event OnSaveChange onsv;
public Date DOB; 
public string FirstName;
public string LastName;
public string Name { 

get { 
return FirstName + " " + LastName; 

}
}    
public void Person(string First,string Last)
{

FirstName=First;LastName=Last;
}
public bool Save()
{ 

System.Type t = this.GetType();
foreach( FieldInfo f in t.GetFields() ) 
{ ... }  

}
}

System.Type

Attributes

Fields

Properties

Constructors

Methods

Events

Parameters
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ProgrammdokumentationProgrammdokumentation

...
/// <summary>
/// Addiert zwei Zahlen
/// </summary>
/// <param name="x">Erster Summand</param>
/// <param name="y">Zweiter Summand</param>
/// <returns>Summe</returns>
public int add ( int x, int y ) 
{

return x + y;
}
...

...
/// <summary>
/// Addiert zwei Zahlen
/// </summary>
/// <param name="x">Erster Summand</param>
/// <param name="y">Zweiter Summand</param>
/// <returns>Summe</returns>
public int add ( int x, int y ) 
{

return x + y;
}
...

In XMLIn XML
Automatisches Automatisches 
Erstellen von Erstellen von 
WebseitenWebseiten



Any time, any place, and on any device – Microsoft® .net™

Die Base Die Base ClassClass LibraryLibrary

System   System   

System.DataSystem.Data System.XmlSystem.Xml

System.WebSystem.Web

Globalization
Diagnostics
Configuration
Collections

Resources
Reflection
Net
IO

Threading
Text
ServiceProcess
Security

Design
OleDb

SqlTypes
SqlClient

XPath
XSLT

Runtime
InteropServices
Remoting
Serialization

Serialization

Configuration SessionState
Caching Security

Services
Description
Discovery
Protocols

UI
HtmlControls
WebControls

System.DrawingSystem.Drawing

Imaging
Drawing2D

Text
Printing

System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms
Design ComponentModel
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BeispielBeispiel--SzenarioSzenario

DatenbankDatenbankDatenbank

ServerServerServerClientClientClient

ADO.NET

Web Service

ASP.NET
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DatenbankDatenbankDatenbank

Kernkonzept ADO.NETKernkonzept ADO.NET

DatenbankDatenbankDatenbank DatenbankDatenbankDatenbankDateiDateiDatei

ODBCODBCODBC

OLE DBOLE DBOLE DB

DataSetDataSetDataSet

DateiDateiDatei

verbindungslosverbindungslos
Datenbank im Datenbank im 
RAM RAM 
Basiert auf XMLBasiert auf XML
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DataData ProviderProvider

Verbindung zur DatenquelleVerbindung zur Datenquelle
AusfAusfüühren von SQLhren von SQL--AnweisungenAnweisungen
Ermitteln von Daten zur weiteren Ermitteln von Daten zur weiteren 
VerarbeitungVerarbeitung
Beispiel Beispiel DataData ProviderProvider

OLEOLE--DB DB üüber COMber COM
Spezielle fSpezielle füür SQL Server, Oracle, r SQL Server, Oracle, MySQLMySQL,...,...
ODBC ProviderODBC Provider
……
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DataData Provider ObjekteProvider Objekte
ProviderspezifischProviderspezifisch

ConnectionConnection
(z.B. (z.B. SqlConnectionSqlConnection, , OleDbConnectionOleDbConnection ))
CommandCommand

FFüührt hrt SQLSQL--QueriesQueries aus; aus; 
Verarbeitet ParameterVerarbeitet Parameter

DataReaderDataReader
Liest DatenstrLiest Datenströömeme

ProviderunabhProviderunabhäängigngig
DataSetDataSet

Verbindungslos; Verbindungslos; „„In In MemoryMemory CacheCache““
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DataAdapterDataAdapter

DatenbankDatenbankDatenbank

DataSetDataSetDataSet

DataAdapterDataAdapterDataAdapter

Select ...     Insert...
Update...     Delete...

DataAdapterDataAdapter
ruft das entsprechende,ruft das entsprechende,

vorher festgelegte vorher festgelegte 
SQLSQL--Statement aufStatement auf

Relationaler ZugriffRelationaler Zugriff
auf kopierte Daten, auf kopierte Daten, 

verbindungslosverbindungslos

FillFill UpdateUpdate

AddAdd

Connection

TableMappingTableMapping
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DataSetDataSet

Relationale Sicht Relationale Sicht 
auf Datenquelleauf Datenquelle
Daten Daten XML XML 
Schema Schema XSD XSD 
XSDXSD--Schema eines Schema eines 
DataSetsDataSets kann...kann...

... ... „„von Handvon Hand““
erzeugt werdenerzeugt werden
... vom ... vom DataAdapterDataAdapter
generiert werdengeneriert werden

TablesTables

ColumnsColumns

ConstraintsConstraints

RowsRows

RelationsRelations

DataSetDataSet

DataTableDataTableDataTableDataTableDataTableDataTable

DataTableDataTableDataTableDataTableColumnColumn

DataTableDataTableDataTableDataTableConstraintConstraint

DataTableDataTableDataTableDataTableRowRow

DataTableDataTableDataTableDataTableRelationRelation
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DataTableDataTable

ReprReprääsentiert eine Tabelle mit Daten im sentiert eine Tabelle mit Daten im 
ArbeitsspeicherArbeitsspeicher
Besitzt Methoden um ...Besitzt Methoden um ...

Daten einzufDaten einzufüügen,gen,
Daten zu Daten zu äändern undndern und
Daten zu lDaten zu lööschenschen

Einfache Einfache SelectSelect--AnfragenAnfragen
Kann Kann üüber ber DataRelationDataRelation mit anderen mit anderen 
Tabellen verbunden werdenTabellen verbunden werden
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Was ist ein Web Service?Was ist ein Web Service?
VersuchVersuch einereiner Definition: Definition: 

„„A Web service is a software application A Web service is a software application 
identified by a URI, whose interfaces identified by a URI, whose interfaces 
and binding are capable of being and binding are capable of being 
defined, described and discovered by defined, described and discovered by 
XML artifacts and supports direct XML artifacts and supports direct 
interactions with other software interactions with other software 
applications using XML based applications using XML based 
messages via internetmessages via internet--based protocols.based protocols.““

[Quelle: W3C - Web Services Architecture Requirements]
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Was ist ein Web Service?Was ist ein Web Service?

Web Service Eigenschaften:Web Service Eigenschaften:
Protokolle: SOAP, XML, HTTP, HTMLProtokolle: SOAP, XML, HTTP, HTML
Definition mit WSDLDefinition mit WSDL
FFüür eine Vielzahl von Clients verwendbarr eine Vielzahl von Clients verwendbar

Web Client ApplikationWeb Client Applikation
XML oder HTML Browser (XML oder HTML Browser (PocketPocket PC, Handy ...)PC, Handy ...)
......

Deutliche Abgrenzung zu Deutliche Abgrenzung zu 
DCOM / CORBA ServicesDCOM / CORBA Services
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.NET.NET
ServicesServices

FirmenFirmen--
interneinterne
DiensteDienste

DiensteDienste
von von 
MicrosoftMicrosoft
(My Services/(My Services/
HailstormHailstorm))

Dienste Dienste 
von von 
DrittenDritten

ProduktkatalogdienstProduktkatalogdienst
Interner AbrechnungsdienstInterner Abrechnungsdienst

……
ZeitgeberZeitgeber
InternetInternet--SuchdienstSuchdienst
Landkarten / NavigationLandkarten / Navigation

Passport Passport -- IdentitIdentitäätt
Services Services -- VerzeichnisVerzeichnis
Profile Profile -- PersonalisierungPersonalisierung
Wallet Wallet -- GeldbGeldböörserse
PresencePresence -- LokationLokation
CalendarCalendar -- TerminplanerTerminplaner
NotificationNotification -- BenachrichtigungBenachrichtigung
……

Gibt es Gibt es 
nicht mehrnicht mehr
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Welt der Web ServicesWelt der Web Services
Wie findet man einen Web Service?Wie findet man einen Web Service?

UDDIUDDI
Universal Universal DescriptionDescription, , 
Discovery and IntegrationDiscovery and Integration
WeiWeißße, Gelbe, Gre, Gelbe, Grüüne Seitenne Seiten

Disco (MSDisco (MS--Standard, Discovery)Standard, Discovery)
SpSpüürt gewrt gewüünschten Service aufnschten Service auf

Wie ruft man ihn auf?Wie ruft man ihn auf?
WSDLWSDL

SchnittstellenbeschreibungSchnittstellenbeschreibung
ErmErmööglicht manuelle oder automatischeglicht manuelle oder automatische
Konfiguration der ClientsKonfiguration der Clients
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Web Service AufrufWeb Service Aufruf

UDDIUDDI

Web ServiceWeb Service
http://http://myservice.commyservice.com

Web Web 
Service Service 
NutzerNutzer

DISCO

http://myservice.com/
und Beschreibung

Finde Service

http://myservice.com/

http://myservice.com/default.vsdisco

http://myservice.com/service?WSDL

WSDL

http://myservice.com/service?WSDL
WSDL

Analyse/AuswahlAnalyse/AuswahlRegistrierungRegistrierung Eigentlicher SOAPEigentlicher SOAP--AufrufAufruf

http://myservice.com/service.asmx

XML / SOAP-Body
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...
public class WebForm1 : System.Web.UI.Page
{

protected System.Web.UI.WebControls.TextBox TextBox1;
protected System.Web.UI.WebControls.Button SubmitButton;
protected System.Web.UI.WebControls.Label NameLabel;

private void Page_Load(object sender, System.EventArgs e)
{
}

private void SubmitButton_Click(object sender,  
System.EventArgs e)

{
NameLabel.Text += TextBox1.Text;

}
.... 

}

...
public class WebForm1 : System.Web.UI.Page
{

protected System.Web.UI.WebControls.TextBox TextBox1;
protected System.Web.UI.WebControls.Button SubmitButton;
protected System.Web.UI.WebControls.Label NameLabel;

private void Page_Load(object sender, System.EventArgs e)
{
}

private void SubmitButton_Click(object sender,  
System.EventArgs e)

{
NameLabel.Text += TextBox1.Text;

}
.... 

}

Web Web FormsForms mit ASP.NETmit ASP.NET
<%@ Page language="c#" Codebehind="Form1.aspx.cs"

AutoEventWireup="false"
Inherits="WebApplication2.WebForm1" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN" >
<html>

<head>
<title>WebForm1</title>

</head>
<body>

<form id="Form1" method="post" runat="server">
<asp:TextBox id="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>
<br>
<asp:Button id="SubmitButton" runat="server"

Text="Submit"></asp:Button>
<br>
<asp:Label id="NameLabel" runat="server">

Your name is</asp:Label>
</form>

</body>
</html>

<%@ Page language="c#" Codebehind="Form1.aspx.cs"
AutoEventWireup="false"
Inherits="WebApplication2.WebForm1" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN" >
<html>

<head>
<title>WebForm1</title>

</head>
<body>

<form id="Form1" method="post" runat="server">
<asp:TextBox id="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>
<br>
<asp:Button id="SubmitButton" runat="server"

Text="Submit"></asp:Button>
<br>
<asp:Label id="NameLabel" runat="server">

Your name is</asp:Label>
</form>

</body>
</html>

Form1.aspxForm1.aspx

Form1.aspx.csForm1.aspx.cs
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Web Web FormsForms mit ASP.NETmit ASP.NET

Web Web FormsForms sind ein Steuerelementesind ein Steuerelemente--
basiertes Ereignisbasiertes Ereignis--gesteuertes Modell gesteuertes Modell 
ffüür Web User Interfaces:r Web User Interfaces:

Steuerelemente Steuerelemente HTMLHTML--CodeCode
HTMLHTML--Aufrufe Aufrufe EreignisseEreignisse

Trennung HTML und Code in zwei Trennung HTML und Code in zwei 
unterschiedliche Dateien munterschiedliche Dateien mööglichglich
HTMLHTML--Seiten erstellen entspricht Seiten erstellen entspricht 
Programmieren einer Programmieren einer „„normalennormalen““
ApplikationApplikation



Any time, any place, and on any device – Microsoft® .net™

Steuerelemente (Controls)Steuerelemente (Controls)
ASP.NET enthASP.NET enthäält 45 Steuerelementelt 45 Steuerelemente
HTMLHTML--ControlsControls

Controls / Controls / PropertiesProperties entsprechen 1:1 entsprechen 1:1 
HTMLHTML--ElementenElementen

WebWeb--Controls Controls 
Grundlegende Controls (Button, Label, ...)Grundlegende Controls (Button, Label, ...)
ListList--ControlsControls
RichRich--ControlsControls ((DataGridsDataGrids, ...), ...)
ValidationValidation--ControlsControls
ZustandsbehaftetZustandsbehaftet
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DataData BindingBinding

Datenquellen kDatenquellen köönnen an Steuerelemente nnen an Steuerelemente 
gebunden werdengebunden werden

z.B. z.B. DataSetDataSet, , CollectionCollection, eigene Objekte, eigene Objekte
Die Datenbindung ist vielseitigDie Datenbindung ist vielseitig

Einfaches BindenEinfaches Binden
Vorname Vorname TextBox.TextTextBox.Text

Komplexes BindenKomplexes Binden
Tabelle Kunde Tabelle Kunde DataGrid.DataSourceDataGrid.DataSource

Datenbindung an fast alle Eigenschaften Datenbindung an fast alle Eigenschaften 
eines Steuerelementseines Steuerelements
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Ereignisse (Events)Ereignisse (Events)

HTMLHTML--Elemente kElemente köönnennnen
HTMLHTML--Meldungen sendenMeldungen senden

zBzB: Button : Button ClickClick--EreignisEreignis (HTML(HTML--POST)POST)
Reaktion in der Web Form: Reaktion in der Web Form: 

In Funktion: In Funktion: Button_ClickedButton_Clicked(...)(...)
EventEvent--HandlerHandler muss mit dem muss mit dem 
Button verbunden werden:Button verbunden werden:

Button.ClickButton.Click += += 
newnew EventHandler(Button_ClickedEventHandler(Button_Clicked))
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Seitenaufruf bei Seitenaufruf bei WebFormsWebForms

Page_LoadPage_Load

Page_UnloadPage_Unload

Textbox1_ChangedTextbox1_Changed

Button1_ClickButton1_Click

SteuerereignisseSteuerereignisse

1. Wechselereignis1. Wechselereignis

2. Aktionsereignis2. Aktionsereignis

Seite laden und initialisierenSeite laden und initialisieren

Seite wegwerfenSeite wegwerfen

oderoder
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Page_LoadPage_Load EreignisEreignis

void Page_Load (Object sender, EventArgs e)
{

// ISPostBack ist ein Property der Page Klasse
if (IsPostBack == false)
// Hier wird z.B. eine Datenbank abgefragt,
// mit dessen Werten einige Controls der Seite
// initialisiert werden.

}

void Page_Load (Object sender, EventArgs e)
{

// ISPostBack ist ein Property der Page Klasse
if (IsPostBack == false)
// Hier wird z.B. eine Datenbank abgefragt,
// mit dessen Werten einige Controls der Seite
// initialisiert werden.

}

Wird bei jeder neuen Instanz der Seite Wird bei jeder neuen Instanz der Seite 
ausgelausgelööstst

Alle Eingabewerte sind bereits vorhandenAlle Eingabewerte sind bereits vorhanden
Noch keine Ausgabe an den Client erfolgtNoch keine Ausgabe an den Client erfolgt
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Die Page KlasseDie Page Klasse

ReprReprääsentiert eine HTMLsentiert eine HTML--SeiteSeite
PropertiesProperties

IsPostBackIsPostBack
POSTPOST--Kommando kommt von Webseite zurKommando kommt von Webseite zurüückck

SessionSession
Verwaltung von SitzungsdatenVerwaltung von Sitzungsdaten

RequestRequest
Hereinkommender AufrufHereinkommender Aufruf

ResponseResponse
Antwort an ClientAntwort an Client
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UnterstUnterstüützung mobiler Gertzung mobiler Geräätete

.NET Compact Framework.NET Compact Framework
Laufzeitumgebung auf mobilen GerLaufzeitumgebung auf mobilen Geräätenten
Anwendungen fAnwendungen füür ein mobiles Gerr ein mobiles Geräätt

zBzB laufflauffäähig auf hig auf PocketPocket PC (Windows CE) PC (Windows CE) ……
Windows Mobile auf dem PDAWindows Mobile auf dem PDA

ASP.NET Mobile Web ASP.NET Mobile Web FormsForms
Besondere ASP.NET SteuerelementeBesondere ASP.NET Steuerelemente
ffüür Browser auf mobilen Gerr Browser auf mobilen Geräätenten
Erzeugen dynamisch fErzeugen dynamisch füür jeden derr jeden der
Browser das richtige AusgabeformatBrowser das richtige Ausgabeformat
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EntwicklungsplattformEntwicklungsplattform

ProgrammcodeProgrammcodeWebWeb--SeitenSeiten

Visual Studio .NETVisual Studio .NET

.NET Framework.NET Framework

Mobile Web 
Browser

Mobile Web 
Browser

.NET Compact
Framework

.NET Compact
Framework

ClientseitigeClientseitige
ApplikationenApplikationen

ServerseitigeServerseitige
WebWeb--AppsApps
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ASP.NET Mobile ControlsASP.NET Mobile Controls

Windows 2000/XP (mit IIS)
.NET Framework

Entwicklungs-
umgebung

Laufender
Betrieb

Mobile Web Form
erstellen

Business Logic
einbauen

Aussehen 
festlegen
(controls)

Webseiten 
testen

Auf den
Webserver stellen

HTTP
Anfrage

Geräte-
eigenschaften

HTTP
Antwort

Mobile Controls 
und 

Geräteadapter
erzeugen 

Ergebnisseite

Mobile.aspx
Seiten
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(((double) i + (double) j) * 2.5) / (i + j + 1)(((double) i + (double) j) * 2.5) / (i + j + 1)

VB 6.0VB 6.0 80.313 80.313 seksek
VC++ 6.0VC++ 6.0 24.891 24.891 seksek

C++ .NET C++ .NET unmngunmng.. 24.890 24.890 seksek

C++ .NET C++ .NET mngmng.. 24.850 24.850 seksek
C#C# 24.891 24.891 seksek
VB .NETVB .NET 24.990 24.990 seksek

Performance (10Performance (1077 Runs)Runs)

VS 6.0VS 6.0

VS .NETVS .NET

AsmAsm..

CLRCLR

[Quelle: Microsoft]
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RemotingRemoting: Bin: Binäär vs. SOAPr vs. SOAP
Laufzeit entfernter Funktionsaufruf:Laufzeit entfernter Funktionsaufruf:

Ohne Parameter Ohne Parameter 
EinEin--/Ausgabeparameter: /Ausgabeparameter: stringstring
EinEin--/Ausgabeparameter: long[128]  /Ausgabeparameter: long[128]  

0 0,2 0,4 0,6 0,8 1 1,2

HTTP/SOAP

TCP/SOAP

HTTP/BINARY

TCP/BINARY

ping echo string echo long[128]

0 0,2 0,4 0,6 0,8 1 1,2

HTTP/SOAP

TCP/SOAP

HTTP/BINARY

TCP/BINARY

ping echo string echo long[128]

besser
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.NET vs. J2EE : .NET vs. J2EE : PetPet StoreStore
WebWeb--Portal fPortal füür Onliner Online--HandelHandel
Messung: Messung: 

Antwortzeiten des Servers unter LastAntwortzeiten des Servers unter Last

Java: Oracle, IBM

.NET: Microsoft
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.NET vs. J2EE.NET vs. J2EE
.NET .NET PetPet Shop schlShop schläägt J2EEgt J2EE

.NET J2EE

14,27314,273

4,4104,410

Lines Lines 
of Codeof Code

1/41/4 weniger Codeweniger Code
1/21/2 Code fCode füür Webseitenr Webseiten
1/31/3 Zeit, um Webseiten Zeit, um Webseiten 
zu implementierenzu implementieren
6x6x weniger CPU weniger CPU 
RessourcenRessourcen
28x28x schnellerschneller
6x6x Anzahl gleichAnzahl gleich--
zeitiger Nutzerzeitiger Nutzer

Unter der Oberfläche komplett anders 
implementiert:
z.B. EJB/JDBC  vs.  ASP.NET/Stored procedures

Pet Store ist kein Benchmark, 
sondern Beispielanwendung für EJBs
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LessonsLessons LearnedLearned
Einheitliche LaufzeitumgebungEinheitliche Laufzeitumgebung

aber eigentlich keine neuen Konzepte ...aber eigentlich keine neuen Konzepte ...
Einheitliches Programmiermodell Einheitliches Programmiermodell 

aber Visual Studio noch fehleranfaber Visual Studio noch fehleranfäällig llig ……
„„KomplexereKomplexere““ Applikationen erfordernApplikationen erfordern
viel Handarbeit, viel Geduld und gute viel Handarbeit, viel Geduld und gute 
Nerven ... wie immer ...Nerven ... wie immer ...
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Literatur + SoftwareLiteratur + Software

Microsoft Microsoft DeveloperDeveloper NetworkNetwork
http://http://msdn.microsoft.commsdn.microsoft.com

Microsoft SoftwareMicrosoft Software
http://http://www.studentprogramwww.studentprogram--
south.desouth.de//cmscms//homehome/layout/64.aspx/layout/64.aspx

http://msdn.microsoft.com/
http://www.studentprogram-south.de/cms/home/layout/64.aspx
http://www.studentprogram-south.de/cms/home/layout/64.aspx
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Fragen?Fragen?

Uff...Uff...
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